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การประมวลผลขอ้มูล UAV ดว้ย Pix4d version 3.0.13 

 

1. ขอ้มูลท่ีไดจ้าก UAV นั้นจะประกอบไปดว้ย 2 ส่วนคือ ขอ้มูลรูปภาพและขอ้มูล Log โดยขอ้มูลรูปภาพเป็นภาพถ่ายท่ี

ถ่ายไดจ้าก sensor บนเคร่ืองบินและระบบจะทาํการบนัทึกค่าพิกดัท่ีถ่ายรูปไวใ้นขอ้มูล Log ใน UAV บางระบบจะทาํ

การบนัทึกค่าพิกดัลงบนภาพเลยทาํใหส้ะดวกต่อการใชง้านมากข้ึน อาทิเช่น UAV ยีห่อ้ DJI รุ่น Phantom4 ในภาพเป็น

ข้อมูลตัวอย่างท่ีใช้กับคู่มือน้ี และหากต้องการความถูกต้องมาข้ึนสามารถใช้ GCP (Ground Control Point) เพ่ือ

ปรับปรุงความถูกตอ้งของขอ้มูลผลลพัธ์ใหดี้ยิง่ข้ึนดงัจะกล่าวในเน้ือหาถดัไป 
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2. เร่ิมตน้ทาํงานโดยการเปิดโปรแกรม Pix4d โดยคล้ิกท่ี icon pix4d หรือเปิดจาก Start menu ของ windows เม่ือเร่ิมตน้

โปรแกรมให้เลือกไปท่ีเมนู Project-> New Project จะได้หน้าต่างสําหรับกาํหนดค่า project ดงัรูป ทาํการกรอกช่ือ 

Project ในขอ้มูลตวัอยา่งจะตั้งช่ือวา่ train01 ในช่อง name หลงัจากนั้นกดปุ่ม Browse ดา้นขวามือเพ่ือเลือกท่ีเก็บขอ้มูล

ท่ีจะสร้างข้ึน แลว้กดปุ่ม next 

 

3. ขั้นตอนต่อมาทาํการนาํเขา้รูปท่ีตอ้งการทาํงานให้กดปุ่ ม Add Images… แลว้ทาํการเลือกรูปท่ีตอ้งการประมวลผล ในขอ้มูลตวัอยา่งจะเก็บ

ไวใ้น Folder ช่ือ Image ทาํการเลือกภาพทั้งหมดแลว้กด Open เพ่ือนาํเขา้รูปภาพ เม่ือนาํเขา้เสร็จให้กดปุ่ ม next
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4. ในกรณีท่ีภาพไม่มีค่าพิกดัฝังไวโ้ปรแกรมจะแจง้วา่ขอ้มูลท่ีนาํเขา้ไม่มีค่าพิกดัใหก้ด Ok เพ่ือทาํการ นาํเขา้ขอ้มูลค่าพิกดั

จาก Log file  ขั้นตอนการนาํเขา้ค่าพิกดั เร่ิมจากกาํหนดระบบพิกดัท่ีใชซ่ึ้งขอ้มูลตวัอย่างใชค้่าพิกดัในระบบ UTM 

WGS84 zone 47 ให้กด ปุ่ม edit ในหน้าต่าง Image Properties เลือกไปท่ี Advance Coordinate Options แลว้กาํหนด

ระบบพิกดัตามตอ้งการในขอ้มูลตวัอยา่งใหก้ดไปท่ีปุ่ม From List.. เลือกไปท่ี World Geodetic System 1984 ในช่อง 

Datum และเลือกไปท่ี 47N ในช่อง Coordinate System เม่ือกาํหนดเสร็จให้กด Ok และกด Ok อีกคร้ังเพ่ือกลบัไปท่ี

หนา้ต่าง Image Properties 

 

5. ทาํการนาํเขา้ขอ้มูลตาํแหน่งในการถ่ายรูปโดยกดไปท่ีปุ่ม From File… แลว้ทาํการ Browse ไปท่ี file log ท่ีเก็บขอ้มูล

ตาํแหน่งถ่ายรูปไวใ้นขอ้มูลตวัอยา่งจะเก็บไวท่ี้folder “index” ช่ือไฟล ์log.csv ทาํการเลือก แลว้ตรวจสอบในช่อง file 

format ใหเ้ลือกเป็น x, y, z แลว้ทาํการกดปุ่ม Ok เพ่ือนาํเขา้ค่าพิกดัตาํแหน่งถ่ายรูป 
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6. ตรวจสอบขอ้มูลท่ีนาํเขา้ดูวา่ถูกตอ้งหรือไม่หลงัจากนั้นกดปุ่ม Next 

 
 

7. ตรวจสอบหรือเลือกระบบพิกดัท่ีตอ้งการในขอ้มูลตวัอยา่งใชร้ะบบพิกดั UTM WGS84 Z 47N เม่ือตรวจสอบหรือ

เลือกระบบพิกดัท่ีตอ้งการเสร็จใหท้าํการกดปุ่ม Next 
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8. ทาํการเลือก Product Output ท่ีตอ้งการสาํหรับขอ้มูลตวัอยา่งใหเ้ลือกไปท่ี 3D Maps แลว้ทาํการกด Finish เป็นการ

ส้ินสุดการกาํหนดค่า Project ใหม่ในโปรแกรม 

 

9. เม่ือกาํหนดค่าเสร็จใหท้าํการนาํเขา้ขอ้มูล GCP โดยเลือกไปท่ีเมนู Project -> GCP/MTP Manager… เพ่ือเปิดหนา้ต่าง

ท่ีใชส้าํหรับนาํเขา้ขอ้มูล ทาํการกาํหนดค่าระบบพิกดัของ GCP ท่ีจะนาํมาใช ้โดยเลือกไปท่ีปุ่ม edit โปรแกรมจะ

กาํหนดค่าตั้งตน้ใหเ้ป็นระบบพิกดัท่ีไดก้าํหนดไว ้หากGCP ท่ีนาํเขา้ไม่ไดใ้ชร้ะบบเดียวกนัใหท้าํการเปล่ียนใหถู้กตอ้ง

สาํหรับขอ้มูลตวัอยา่งใหใ้ชร้ะบบพิกดั UTM WGS84 Z47 

เม่ือกาํหนดเสร็จทาํการกดปุ่ม Ok 
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10. ทาํการนาํเขา้ GCP โดยกดปุ่ม Import GCP… เลือก Coordinate Order สาํหรับขอ้มูลตวัอยา่งใหใ้ช ้X, Y, Z แลว้ทาํการ 

Browse ขอ้มูล GCP โดยขอ้มูลตวัอยา่งจะเก็บไวท่ี้ folder “index” ช่ือไฟล ์GCP_UTM_WGS84_Z47.txt แลว้กดปุ่ม 

ok เพ่ือนาํเขา้ขอ้มูล GCP  

 
 

11. เม่ือนาํเขา้เสร็จตรวจสอบดูค่าพิกดัท่ีนาํเขา้วา่ถูกตอ้งหรือไม่หลงัจากนั้นใหก้ดปุ่ม Ok เป็นการเสร็จส้ินการนาํเขา้ขอ้มูล 

GCP 
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12. ทาํการเร่ิมตน้ประมวลผลขอ้มูลโดยให้เลือกเฉพาะ 1. Initial Processing ในด้านซ้ายล่างของหน้าจอ โดยท่ีทาํการ

ยกเลิกการประมวลผล 2. Point Cloud and Mesh และ 3. DSM, Orthomosaic and Index ออก ดงัรูป เม่ือเลือกแลว้ใหก้ด

ปุ่ม Start ดา้นล่าง 

 
 

13. เม่ือโปรแกรมประมวลผลเสร็จจะข้ึนหนา้ต่าง รายงานข้ึนมาเพ่ือแสดงผลการทาํงานดงัรูป ใหท้าํการปิดหนา้ต่างไปเพ่ือ

ทาํการรังวดั GCP 
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14. เม่ือทาํการประมวลผลในขั้นตอน Initial เสร็จโปรแกรมจะแสดงผล automatic tie point ในรูปแบบ 3 มิติในหนา้ต่าง

หลกัของตวัโปรแกรม ในเมนูดา้นขวามือจะสามารถเลือกแสดงเปิดปิดขอ้มูลต่าง ๆ  ได ้ใหท้าํการเลือกไปท่ีเคร่ืองหมาย           

หน้าขอ้มูล GCPs / MPTs เพ่ือแสดงรายละเอียดในขอ้มูล ภายใต ้GCPs / MPTs จะมีรายช่ือจุด GCP ท่ีเราไดท้าํการ

นาํเขา้ในขั้นตอนท่ีผ่านมาให้ทาํการเลือกไปท่ีจุด GCP หมายเลข 90001 โปรแกรมจะโหลดภาพท่ีใชใ้นการวดัข้ึนมา

ดา้นขวาของหนา้ต่างหลกัดงัรูป 

 
 

15. ทาํการรังวดัจุดควบคุมโดยใชข้อ้มูลบรรยายหมุดใน Folder “GCPDes” ทาํการวดัหมุดใหต้รงกบัขอ้มูลหมายเลขหมุด 

การวดัทาํไดโ้ดยคล้ิกซา้ยในจุดท่ีตอ้งการวดัในแต่ละรูปเม่ือคล้ิกแลว้จะมีวงกลมสีเหลือเพ่ือแสดงว่าไดท้าํการรังวดั

แลว้ใหท้าํการวดัจนครบทุกรูปแลว้กดปุ่ม Apply เพ่ือทาํการบนัทึกการวดั หลงัจากนั้นเลือกจุดควบคุมจุดต่อไปทาํการ

รังวดัจนครบทุกจุด 
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16. เม่ือทาํการรังวดัเสร็จส้ินให้ทาํการคาํนวณขอ้มูลใหม่โดยเลือกไปท่ีเมนู Process-> Reoptimize เม่ือโปรแกรมทาํการ

คาํนวณเสร็จ(สงัเกตุท่ีแถบดา้นล่างซา้ยมือของหนา้ต่างหลกั ใหท้าํการสร้างรายงานข้ึนมาใหม่เพ่ือตรวจสอบโดยเลือก

ไปท่ีเมนู Process -> Generate Quality Report เม่ือโปรแกรมทาํงานเสร็จให้เปิด Quality Report เพ่ือทาํการตรวจสอบ

ผลการคาํนวณ  
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17. เม่ือตรวจสอบ Quality Report แลว้ ขั้นตอนต่อไปจะทาํการประมวลผลขอ้มูล Point Cloud , DSM และ Ortho photo 

โดยทาํการเลือกไปท่ีช่องหนา้ขอ้ความ 2. Point Cloud and Mesh และ 3. DSM, Orthomosaic and Index แลว้ยกเลิกการ

ทาํ 1. Initial Processing ดงัรูป หลงัจากนั้นทาํการกดปุ่ม Start เพ่ือทาํการประมวลผล 

 
 

18. ในแต่ละขั้นตอนท่ีประมวลผลเสร็จ โปรแกรมจะแสดงผลการประมวลผลในรูปแบบ Report ดงัรูป เป็นผลการ

ประมวลผล Point cloud 

 



 
TEL 0 2678 0321-3 

GIS.CONTAC@CDG.CO.TH 
 

19. และเม่ือประมวลผลขอ้มูล Ortho เสร็จ ก็จะมีรายงานดงัรูปข้ึนมา 

 
 

20. ขอ้มูลท่ีสร้างข้ึนจะอยูใ่น folder เดียวกบั project ท่ีสร้างข้ึนในขั้นตอนท่ี 2 โดยขอ้มูล Ortho และ DSM จะอยูใ่น folder 

“3_dsm_ortho” โดยขอ้มูลจะอยูใ่นรูปแบบ geotiff และขอ้มูล Point Cloud จะอยูใ่น folder “2_densification” โดย

ขอ้มูลจะอยูใ่นรูปแบบ *.las ดงัรูป 
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21. การสร้าง Flight path เพ่ือบนัทึกวดีิโอจากโปรแกรมใหท้าํการเลือกไปท่ีเมนู ray cloud -> New Video Animation 

Tajectory… จะไดห้นา้ต่างข้ึนมาดงัรูป การสร้าง Flight path หรือ trajectory นั้น มีสองแบบ แบบแรก User Recorded 

Views  ผูใ้ชง้านจะเป็นผูก้าํหนดมุมมองในแต่ละจุดเอง ส่วนอีกแบบคือ Computed Camera Positions and Orientation 

จะแสดงการเคลือนท่ีตามท่ีระบบถ่ายภาพบนัทึกภาพมา ในตวัอยา่งใหเ้ลือก User Recoded View 

 
 

22. ในหนา้ต่างถดัมา จะเป็นแสดงจาํนวนจุดของมุมมองท่ีไดบ้นัทึกไวใ้นตอนเร่ิมตน้จะมีค่าเท่ากบั 0 ใหเ้ราทาํการปรับแต่

มุมมองในหนา้ต่างหลกั แลว้ทาํการบนัทึกโดยคล้ิกท่ี ปุ่ม Record Trajectory Waypoint หลงัจากนั้น ทาํการปรับ

มุมมองไปยงัมุมมองท่ีตอ้งการถดัไปแลว้กดบนัทึกในตาํแหน่งท่ีตอ้งการ ทาํจนครบมุมมองท่ีตอ้งการแลว้ทาํการกดท่ี

ปุ่ม next 
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23. ขั้นตอนต่อไปจะทาํการกาํหนดช่วงเวลาในการเล่น Animation ให้กาํหนดตามท่ีตอ้งการจากขอ้มูลตวัอยา่งให้ใส่ 30 

วนิาที ในช่อง Duration และเลือก Use Interpolation เพ่ือใหโ้ปรแกรมสร้างแนวบินใหห้ลงัจากนั้นกด Finish 

 
 

24. ในหนา้ต่างหลกัดา้นขวามือจะมีแถบข้ึนมา ในการสัง่ใหโ้ปรแกรมเล่น  Animation นั้นใหก้ดไปท่ีเคร่ืองหมาย           

เพ่ือทาํการเล่น Animation ท่ีสร้างข้ึน 
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25. หากตอ้งการ export video ให้เลือกไปท่ี ปุ่ม Render โดยเราสามารถกาํหนด Format , Frame Rate, Resolution  และ 

Encoding Quality ของวิดีโอได้จากช่องด้านบนปุ่ม Render เม่ือกําหนดเสร็จให้คล้ิกปุ่ม Render จะมีหน้าต่างให้

กาํหนดท่ีเก็บ video output เม่ือกาํหนดเสร็จ กด Save เพ่ือทาํการสร้าง video จาก animation ท่ีเราสร้าง 

 




